
Spinner 
 

Wat heb je nodig 
 
  Materiaal 
� 3 mm berkentriplex. 
� Deuvels 2x. 
� Vliegertouw 120 cm. 
� Stickermateriaal. 
� Verf/stiften. 
 
 
  Gereedschap 
� Potlood. 
� Meetlat/passer. 
� Gatenzaag 6 cm of 

figuurzaag. 
� Schaar. 
� Boortje. 
� Schuurpapier. 
� Pc/printer. 
� Kwast/penzeel. 
    

WERKBLAD 

Heb je tips en/of nieuwe ideeën 
e-mail info@meerhobby.nl 

Werkbeschrijving 
1. Teken een vierkant van 6 cm bij 6 cm op het plaatje 

triplex en verbind de hoekpunten met een lijn. Deel de 
zijde boven, onder, links en rechts (3 cm) en verbind 
ook deze punten. Denk erom als je de lijnen na afloop 
niet meer wil zien, druk de lijnen met het potlood dan 
niet te hard in het hout. 

2. Nu heb je een middelpunt voor de cirkel en een basis- 
lijn voor de 2 spinner gaatjes. Trek nu een cirkel met een 
diameter van 6 cm (zie figuur 2). 

3. Zaag het schijfje uit met een figuurzaag of gebruik 
hiervoor een gatenzaag. Let op bij een gatenzaag 
ontstaat er wel een extra gat in het midden van het 
schijfje (zie figuur 1). 

4. Boor nu de 2 spinner gaatjes, de afstand tussen de 2 
gaatjes moet ongeveer 12 mm zijn.  Dit hangt ook af 
van het gat dat in het midden ontstaat na het gebruik 
van een gatenzaag. 

5. Boor nu de gaten in de deuvels of de stokjes die je 
ervoor gebruikt. Deze kunnen natuurlijk ook vierkant zijn. 

6. Schuur het schijfje en beplak deze of versier het 
doormiddel van stiften of verf. 

7. Rijg de draad door de gaatjes en knoop de uiteinden 
aan de deuvels/stokjes en de spinner is klaar voor 
gebruik. 

Omschrijving 
De spinner is eenvoudig te maken van een stukje triplex 
(3mm), vliegertouw (nylon) en 2 deuvels. De tijd die nodig is 
om de spinner te maken ligt aan de soort versieringen die je 
op de spinner aanbrengt. De minimum tijd voor het 
basismodel (zie figuur 1) is ongeveer een half uur.  

 

Tip! 
Je hoeft de spinner natuurlijk niet te beplakken je kan hem 
blanco laten of kleuren met stiften of verf. 

Figuur 1 Figuur 2 


